Bildungsbausteine fiir Gerechtigkeit und Schopfungsbewahrung

Neun Themen - je eine Stunde - ohne viel Vorbereitung nutzbar - mit Hinweisen + Hintergrundwissen

Baustein 7

Sind Bytes eigentlich griin? - Was eine digitale Zukunft
mit Nachhaltigkeit zu tun hat.
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IST DIGITAL.
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Liebe Pfarrerinnen und Pfarrer, liebe Gemeindepadagoginnen und -padagogen, liebe Gemeindereferentinnen und -referenten,

Sie bringen die Fragen nach Gerechtigkeit, Frieden und Bewahrung der Schépfung immer wieder ins Bewusstsein Ihrer Gemeinde. Aufklarung Gber
die Folgen des eigenen Konsums und Alternativen sind ein wichtiger Baustein auf diesem Weg. Deshalb haben wir fiir Sie eine Sammlung von sechs
einstlindigen Bausteinen zu diesen Themenbereichen erstellt. Wir hoffen, dass Sie als Hauptamtliche diese Vorschlage gut fiir den
Konfirmandenunterricht, die Firmvorbereitung, den nachsten Kindergottesdienst, Riistzeiten, Einkehrtage oder andere Gemeindeveranstaltungen
nutzen kénnen. Wenn Sie diese Bausteine anwenden, freuen wir uns sehr tiber Riickmeldungen und Anregungen an: nagel@infozentrum-dresden.de

Alle Bausteine kdnnen bei uns bestellt werden:

Kein schicker Teppich - Was hat die Olverschmutzung im Meer mit unserem Konsum zu tun?
Schokolade - stiB und bitter

Chic sein ist alles? - Produktion von Kleidung

Smartphones - Da ist mehr drin als Du denkst

Fiir eine halbe Ewigkeit - Plastik und Plastikmdill

Okologischer FuRabdruck - Wie viele Erden brauchen wir?

Sind Bytes eigentlich griin? - Was eine digitale Zukunft mit Nachhaltigkeit zu tun hat.

Auf dem Holzweg - Papierverbrauch und -recycling

Alles, was Odem hat! Zum Verhaltnis von Mensch und Tier

WoONOOULAONRE

Warum machen wir das? Als Okumenisches Informationszentrum e.V. begleiten wir Kirch- und Pfarrgemeinden im Raum Dresden auf dem Weg zu
einer fairen und 6kologisch nachhaltigen Einkaufspraxis. Wir méchten gemeinsam mit Ihnen das Bewusstsein fiir Schopfungsbewahrung und
Gerechtigkeit starken. Im Gbrigen kdnnen Sie uns auch gern als Referent/innen oder zu einem Beratungstermin einladen.

Herzliche GriiRe

Anna Groschwitz und Silke Pohl
Das Projekt Okofaire Beschaffung in Kirchgemeinden / Nachhaltige Gemeinde leben (NaGel) wird geférdert durch Brot fiir die Welt und Engagement Global mit

Mitteln des . % Bundesministerium fir ]

Flr den Inhalt dieser Publikation ist allein das Okumenische Informationszentrum e.V. verantwortlich; die hier dargestellten Positionen geben nicht den WF'ESEC:taﬂ,lc'ﬂ‘enzusamme””be“
P . . . . . . u WICKIU

Standpunkt von Engagement Global oder des Bundesministeriums fiir wirtschaftliche Zusammenarbeit wieder. &



7. Baustein: Sind Bytes griin? - Zukunft: digital und nachhaltig

Altersempfehlung: ab 13 Jahre

Inhalt / Ziel

Methode

Hilfsmittel

Zeit

1. BegriiBung und Einflihrung

Hier kann die beiliegende Prdsentation genutzt werden, muss aber nicht.

Gott hat diese Welt geschaffen - er meinte selbst tGiber sein Werk,
dass es ,sehr gut” ist. Schopfungsbewahrung ist ein anderes Wort fiir
Nachhaltigkeit

Nachhaltigkeit bedeutet Ressourcen zu schonen, damit wir unsere
Geschwister Giberall auf der Welt und spater auch unsere Kinder noch
gut auf dieser Erde leben kdnnen

Digitalisierung soll und kann uns dabei helfen...
Was ist Digitalisierung?

a) Verwandeln von analogen Informationen in digitale Form (z.B.
Fotos)

b) zunehmende Anwendung von Geraten und Anwendungen der IKT*
in immer mehr Lebensbereichen - dadurch dndert sich unsere Form
zusammenzuleben, zu arbeiten, zu lernen, zu konsumieren, zu
produzieren

Wie konnte Digitalisierung denn zu mehr Nachhaltigkeit beitragen?
Z.B.:

o Sharing-Plattformen kénnen dazu beitragen, dass weniger Giter
hergestellt werden, sondern miteinander geteilt werden (z.B.
Food-Sharing, Car-Sharing, Tauschbérsen, eBay-Kleinanzeigen...)

o Papier sparen

Prasentation

5 Min.




o Online-Viedeokonferenzen statt Dienstreisen

o ... Informations- u. Kommunikationstechnologie

Spiel: Wie seid ihr digitalisiert?
gib dir Punkte, je nach der fir dich zutreffenden Antwort!

1) Ich habe ein eigenes Smartphone (1)
Mein aktuelles Smartphone ist bereits mein 2. oder 3. (2)
Ich habe kein Smartphone. (0)

2) Ich habe einen eigenen Computer/Laptop. (2)

3) Ich habe ein eigenes Tablet. (2)

4) Ich bin taglich im Internet unterwegs. (1)

5) Ich bin taglich nicht mehr als 1 Stunde online. (1)

6) Ich bin taglich 1-2 Stunden online. (2)

7) Ich bin taglich mehr als 2 Stunden online. (3)

Z3hlt eure Punkte zusammen und sortiert euch nach Punktzahl auf einer
Linie.

Kurze Auswertung: Was hat eure Punktzahl so zusammengestellt? Wie nutzt
ihr die Gerate vorwiegend? Ist das bei euren Eltern dhnlich? ...

10 Min.

3. Fragen an die Digitalisierung

Nacheinander werden anhand 3 verschiedener Postkartenmotive wichtige
Aspekte der Digitalisierung besprochen. Dazu gehen wir in Murmelgruppen,
jede Gruppe ein anderes Motiv.

Aufgabe:

» Sprecht dartiber, was euch die Karte sagt. Was meint ihr, verbirgt sich
dahinter?
> Fullt anschlieRend die Llickentexte aus.

Zuriick in der groBen Gruppe werden die TN eingeladen, dariiber zu
sprechen. Mogliche Impulsfragen kénnen sein:

Motivbilder
Liickentexte

30 Min.




- Was ist daran neu fiir Euch?
- Gibt es etwas, das euch dabei verwundert oder irritiert?

4. Motiv* wie oben ins Gesprich der Gesamtgruppe geben.
Gesprachsanregung fiir das letzte Motiv (nach dem Liickentext):
Digitalisierung ermdglicht es uns, massiv Zeit zu sparen. Trotzdem sind wir
dauergehetzt. Die neuen Mdéglichkeiten schlagen in einen
Beschleunigungszwang um: immer online sein, noch mal kurz WhatsApp
checken, standig das Gefiihl haben, etwas zu verpassen. Aber dadurch
verpassen wir allzu oft das ,echte” Leben, oder?

Guter Gott, Du hast diese Welt fiir alle geschaffen: wunderschén und

4. Fragen an uns selbst Gott hat seine Schépfung wunderbar gemacht und mochte, dass wir gut Reflexionsbogen 20 Min.
miteinander leben kénnen. Nicht in Saus und Braus, aber ,in voller Genlige*, Kerzgk
wie es in der Bibel heift. Vieles lenkt uns davon manchmal ab. ’S\ftl'lL;tSI
e
Die TN werden eingeladen, nun in eine Selbstreflexion zu gehen. Dazu kann
auch passende, ruhige Musik angespielt und eine Kerze entziindet werden.
Die TN suchen sich einen fiir sich gemiitlichen Platz.
Sie erhalten ein Blatt, das Fragen an sie richtet:
» Du bist von Gott wunderbar gemacht - spirst du das manchmal? Wann?
» Was macht dich gliicklich?
» Inwieweit helfen dir dabei Gerate oder das Internet? Wann hindern sie
dich dabei?
In einer gemeinsamen Abschlussrunde kénnen die TN einen ihrer Gedanken
mit der Gruppe teilen.
4. Abschluss Gebet (Vorschlag): 5 Min.

1Es bildet den Ubergang zum nichsten Aspekt. Gleiches Verfahren wie in den Murmelgruppen.
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kraftvoll. Sehr gut und in einer Fiille, dass es fiir alle reichen kann.

Aber wir Menschen gehen unfair mit deinen Geschenken um - einige wenige
beanspruchen zu viel. Wir tappen allzu oft in die Fallen der Eile und
Bequemlichkeit - das lenkt uns ab, von den Dingen, die uns im Leben
wirklich bedeutsam sind.

Wir kénnen Dinge dndern, dass es besser wird. Manchmal sehen wir dafiir
aber nicht die richtigen Wege und die Kraft verlasst uns.

Bitte, guter Gott, vergib uns.

Schenke uns den Willen, Dinge zu andern und schenke uns dafir Freude,
Freunde und Fantasie.

Mit dir ist alles moglich. Amen

Anhang:
Prasentation
Motivbilder
Lickentexte mit Lésungen
Reflexionsbogen

Weitere Materialien und Hintergrundinformationen:
e BUNDjugend (2018): #Vollvernetzt. Mit digitaler Suffizienz zum Guten Leben fir alle. (Broschiire, zum bestellen:
https://blog.bundjugend.de/produkt/mit-digitaler-suffizienz-zum-guten-leben-fuer-alle/ )
* https://www.nachhaltige-digitalisierung.de/
* Anja Héfner, Vivian Frick (Hrsg.) (2019): Was Bits und Baume verbindet. Digitalisierung nachhaltig gestalten, oekom Verlag, Miinchen
*  Welcome to Sodom - Dein Smartphone ist schon hier (2019): sehr empfehlenswerter Film tber die Elekroschrottverwertung;

http://www.welcome-to-sodom.de/ (ausleihbar im 012)

Unsere Bitte:
Wenn Links nicht mehr funktionieren, wenn Sie uns Ihre Erfahrungen mit dem Modul mitteilen oder auch Weiterentwicklungen vorschlagen wollen,

dann melden Sie sich bitte bei Anna Groschwitz oder Silke Pohl: Tel. 0351-4923363, nagel@infozentrum-dresden.de
DANKE!



https://blog.bundjugend.de/produkt/mit-digitaler-suffizienz-zum-guten-leben-fuer-alle/
mailto:nagel@infozentrum-dresden.de
http://www.welcome-to-sodom.de/
https://www.nachhaltige-digitalisierung.de/

Ungeachtet der
. Erfindung des
.~ Internets, der fast
... flachendeckenden
. Verbreitung von
T ~ Informations- und
Kommunikations-
technologien und auch von
Wirtschaftswachstum ist die
durchschnittliche Lebenszufriedenheit in
Deutschland in den letzten 30 Jahren nicht




Motiv 4: Wie viel Vernetzung brauchen wir...?

Scheinbar sind wir gratis im Internet
unterwegs - tatsachlich zahlen wir mit der
wertvollsten Wahrung des 21.
Jahrhunderts: unseren

Unternehmen verdienen viel Geld damlt
detaillierte Profile von uns zu erstellen und
so gezielt personalisierte ZU
platzieren. 2013 wurden noch Mrd.
US$ fur Online-Werbung ausgegeben -
2018 waren es bereits Mrd.

Damit soll der Konsum angekurbelt
werden.




Motiv 4: Wie viel Vernetzung brauchen wir...?

Konsum ist allerdings ein weiterer
wesentlicher Faktor bei der




Motiv 4: Wie viel Vernetzung brauchen wir...?

Hier die moglichen Losungen zum Ausschneiden - plus zusatzlich ausgedachte, die dann Ubrig bleiben:

gestiegen gesunken

Daten Kredikarten Werbung
121 270 17 30

Ressourcenverschwendung Entwicklung



Motiv 1: Stromverbrauch

Wahrend wir viel Uber die okologischen Folgen
von Autos oder Kraftwerken diskutieren, stellt
sich kaum jemand die Frage, wie nachhaltig
eigentlich unsere digitale Gesellschaft ist.

% des weltweiten Stromverbrauchs
entfallen aktuell auf die sogenannte
y,Informations- und Kommunikations-
technologie™ - also alle Gerate und Dienste, die

wir digital nutzen. Bis 2030 konnte sich der
Verbrauch mal steigern.

Nicht nur die Endgerate fressen Strom,
sondern auch die riesigen Rechenzentren mit




Motiv 1: Stromverbrauch

ihren Servern. Die grof3ten Rechenzentren sind
grof3er als FuBballfelder. Es braucht enorm
viel Energie diese zu betreiben und die
Rechner zu kuhlen. Rechenzentren stehen oft
dort, wo — und damit oftmals
auch dreckig, weil mit Kohle oder Atom
erzeugt. Der klimaschadliche Effekt der
Rechenzentren in Deutschland entspricht
ungefahr dem

Das Streaming von Videos, Musik und Co. ist
Ubrigens auch ein echter Stromfresser: darauf
entfallen rund % des weltweiten
Datenaufkommens




Motiv 1: Stromverbrauch

Hier die moglichen Losungen zum Ausschneiden - plus zusatzliche ausgedachte, die dann Ubrig bleiben:

10 3-5 /0 2 3 /0
Energie gunstig ist es viele Ingenieure gibt

des Flugverkehrs Abholzen von 1000 Baumen



" In einer Tonne Smartphones ist

' -mal mehr Gold als in einer
a@

Tonne Golderz.

Seit dem Verkauf des ersten
Smartphones 2007 bis Anfang 2017
wurden weltweit uber sieben Mrd.
Smartphones verkauft. Das sind 000 t

Kobalt, .000 t Kupfer, .000 t Alu.
Die Nachfrage an diesen wertvollen
Rohstoffen wird sich stark erhohen.

Uber die Halfte des Kobalts stammt aus




. Laut Recherchen
von Amnesty International riskieren beim
Kobaltabbau dort Kinder ab ___ Jahren ihr
Leben und ihre Gesundheit. Sie arbeiten
bis zu __ Stunden taglich fur einen Lohn
von Dollar pro Tag.

Hersteller setzen auf der Gerate,
um den Umsatz zu steigern. Das
bedeutet, dass Gerate so gebaut wurden,
dass sie nach einer bestimmten Zeit
kaputt gehen. Auch die Software wird nur




eine bestimmte Zeit aktualisiert bzw.
unterstutzt. Gerate, die also eigentlich
noch nutzbar waren, verlieren ihren Wert
und landen unnotigerweise in der Tonne.

Der Grof3teil des Energiebedarfs im Leben
eines Smartphones (von der Produktion,
Uber Transport, Verkauf, ‘

Nutzung, Entsorgung) liegt '
auf dessen . das ‘
macht % aus. Nachhaltig ,‘

ist also nicht, sich immer um ’




das energie-effizienteste und neueste zu
bemuhen, sondern das Gerat so lange zu
nutzen, wie es nur geht — auch wenns
schon Schrammen hat ;-)

Ein Grolteil des Elektroschrotts wird nicht
sachgerecht entsorgt und landet in
Landern des globalen Sudens.



Hier die moglichen Losungen zum Ausschneiden - plus zusatzlich ausgedachte, die dann ubrig bleiben:

60 38 107 157 7/ 12
380 1-2

der Demokratischen Republik Kongo
Frankreich Produktion Nutzung
Landern des globalen Sudens
Wertverlust Qualitat



Eine Cloud ist nicht luftig

leicht, sondern auch ein

physischer Ort. Sie nimmt

enorme Rechenleistung in

Serverzentren in
Anspruch — und damit auch enorm viel
Energie.

Um die Daten zu verarbeiten braucht es
zudem riesige Mengen an Datenkabeln
— die Stral3en des Internets. Anfang



2018 lagen Schatzungen zufolge allein

in den Weltmeeren Mio. km Kabel
— damit konnte man die Welt mal
umrunden.

Hinzu kommt, dass nicht alle Menschen

gleichermal3en von der
Digitalisierung profitieren.
Zugang zum Internet hat

nur rund
der Weltbevolkerung.




Motiv 2: Wie leicht ist die Cloud?

In Landern des Globalen Sudens, wie
etwa dem Niger oder Eritrea, steht das

nur fur % der Bevolkerung zur
Verfugung.

Hier die moglichen Losungen zum Ausschneiden - plus zusatzlich ausgedachte, die dann ubrig bleiben:

1,2 30 5 10 2
die Halfte drei Viertel



Wieviel Vernetzung
brauche ich fur ein
gutes Leben? * |



WARE DAS INTERNET EIN LAND, HATTE ES

DEN WELTWEIT
-> DRITTHOCHSTEN ¢
STROMVERBRAUCH

NACH CHINA UND DEN USA.




Smartphones sind

r

sold wert!
rum werden sie

icht recycelt?

www.nachhaltige-digitalisierung.de




Wie leicht ist die Cloud?




